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ਅਕਾਿਦਮਕ ਸਾਲ 2025-26 

ਮਾਡਲ ਟੈਸਟ ਪਪੇਰ 
Trade- Media & Entertainment 

Job Role: Roto Artist  

ਿਵਲੱਖਣ ਸਮੱਰਥਾ ਿਵਿਦਆਰਥੀਆ ਂਲਈ 

ਸ�ੇਣੀ- ਬਾਰ�ਵ� 

ਕੁੱ ਲ ਸਮ�: 3 ਘੰਟ ੇ                ਕੁੱ ਲ ਅੰਕ : 40 

ਭਾਗ-I 

ਭਾਗ-I ਿਵੱਚ ਕੁੱ ਲ ਪ�ਸ਼ਨ 10 ਹਨ। ਹਰੇਕ ਪ�ਸ਼ਨ 2 ਅੰਕ ਦਾ ਹੈ। ਸਾਰੇ ਪ�ਸ਼ਨ ਜ਼ਰੂਰੀ ਹਨ।     

1.  ਟੀਮ ਵਰਕ ਦਾ ਮਤਲਬ ਹੈ। 

    (ੳ) ਇਕੱਲੇ ਕੰਮ ਕਰਨਾ    (ਅ) ਇਕੱਠĂ  ਕੰਮ ਕਰਨਾ  (ੲ) ਖੇਡਣਾ (ਸ) ਲੜਾਈ ਕਰਨਾ 

2.  ਸਮ� ਦੀ ਕਦਰ ਕਰਨ ਨੰੂ ............ਕਿਹੰਦੇ ਹਨ? (ਖਾਲੀ ਥਾਵ� ਕਰ)ੋ 

3.  ਗ�ੀਨ ਕੌਸ਼ਲ ...........ਨਾਲ ਜੁੜੇ ਹਨ। 

4. ਿਡਜ਼ੀਟਲ ਪੈਿਟੰਗ (painting) ਲਈ ਿਕਹੜਾ ਸੋਫਟਵਅੇਰ ਹ?ੈ 

    (ੳ) ਫਟੋੋਸ਼ਾਪ     (ਅ) ਸਟੋਰੀਬੋਰਡ ਪਰ ੋ  (ੲ) ਿਸ਼ਲ ਆਊਟ  (ਸ) ਕੋਈ ਨਹ� 

5.  2D ਐਨੀਮੇਸ਼ਨ ਿਵੱਚ ਿਕੰਨੀਆਂ ਐਕਿਸਸ ਹੁੰ ਦੀਆਂ ਹਨ? 

    (ੳ) X, Y     (ਅ) Y  (ੲ) X,X, Z  (ਸ) ਕੋਈ ਨਹ� 

6.  ਕਨਵਰਜੈਸ ਕੀ ਹੁੰ ਦਾ ਹ?ੈ 

(ੳ) ਇੱਕ ਕੈਮਰਾ ਲਾਈਨ     (ਅ) 3D ਫੋਕਸ ਦਾ ਕ�ਦਰ ਹੁੰ ਦਾ ਹ ੈ  

(ੲ) ਤਸਵੀਰ ਅਸੁਭਾਿਵਕ   (ਸ) ਕੋਈ ਨਹ� 

7.  Feathering ਦਾ ਉਦੇਸ਼ ਕੀ ਹ?ੈ  

(ੳ) ਲੇਅਰ ਦਾ ਆਕਾਰ ਵਧਾਉਣਾ     (ਅ) ਸਮੂਥ (Smooth)  

(ੲ) ਰੰਗ ਬਦਲਣਾ     (ਸ) ਆਿਡਓ ਸੁਧਾਰਨਾ 

8.  “Matte” ਬਣਾਉਣ ਲਈ ਿਕਹੜਾ ਟੂਲ ਵਰਿਤਆ ਜ�ਦਾ ਹੈ। 

(ੳ) Brush Tool      (ਅ) Roto Brush Tool   

(ੲ) Paint Bucket Tool   (ਸ) Clone Stamp Tool 

9.   “Matte” Process ਿਵੱਚ Transparency ਮਹੱਤਵਪੂਰਨ ਹੁੰ ਦੀ ਹੈ। (ਸਹੀ / ਗਲ਼ਤ)  

10.  Roto ਕਰਨ ਨਾਲ਼ Green Screen ਦੀ ਲੋੜ ਨਹ� ਰਿਹੰਦੀ।  (ਸਹੀ / ਗਲ਼ਤ)  

           10 × 2 = 20 
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ਭਾਗ- II 

ਭਾਗ- II ਿਵੱਚ ਕੁੱ ਲ ਪ�ਸ਼ਨ 6 ਹਨ। ਇਨ� � ਿਵੱਚ� 4 ਕਰਨĂ  ਲਾਜ਼ਮੀ ਹਨ। ਹਰੇਕ ਪ�ਸ਼ਨ 3 ਅੰਕ ਦਾ ਹੈ।  

11.  ਰੋਟੋਆਰਿਟਸ ਿਕਹੜੇ ਸੌਫਟਵਅੇਰ ਿਵੱਚ ਕੰਮ ਕਰਦਾ ਹੈ। 

12.  ਐਡਿਟੰਗ (Editing) ਲਈ ਗ�ੀਨ ਸਕਰੀਨ ਿਕ� ਵਰਤਦੇ ਹ�? 

13.  ਪ�ੋਡਕਸ਼ਨ (Production pine line) ਲਾਈਨ ਿਕੰਨੀ ਿਕਸਮ ਦੀ ਹ?ੈ 

14.  ਟ�ੈਿਕੰਗ ਤ� ਕੀ ਭਾਵ ਹ?ੈ 

15.  ਐਨੀਮੈਸ਼ਨ ਤ� ਕੀ ਭਾਵ ਹ?ੈ 

16.  ਫਾਈਨਲ ਮ{ੈਟ ਤ� ਕੀ ਭਾਵ ਹ?ੈ       4 × 3 = 12 

 

ਭਾਗ- III 

ਭਾਗ- III ਿਵੱਚ ਕੁੱ ਲ ਪ�ਸ਼ਨ 4 ਹਨ। ਇਨ� � ਿਵੱਚ� 2 ਕਰਨĂ  ਲਾਜ਼ਮੀ ਹਨ। ਹਰੇਕ ਪ�ਸ਼ਨ 4 ਅੰਕ ਦਾ ਹੈ।  

17.  ਪ�ੋਡਕਸ਼ਨ ਪਾਇਪ-ਲਾਇਨ (Production Process) ਦੀਆਂ ਿਕਸਮ� ਦਾ ਵਰਣਨ ਕਰੋ।  

18.   ਐਨੀਮੇਸ਼ਨ ਦੀਆਂ ਿਕਸਮ� ਬਾਰੇ ਦੱਸੋ।  

19.  VFX ਦਾ ਕੰਮ (Production) ਪ�ੋਡਕਸ਼ਨ ਿਵੱਚ ਕਦੋ ਹੁੰ ਦਾ ਹ?ੈ 

20.  ਿਨ{ਜੀ ਸਫ਼ਾਈ ਕੀ ਹੁੰ ਦੀ ਹ?ੈ ਉਸ ਦੀਆਂ ਿਕਸਮ� ਦਾ ਵਰਣਨ ਕਰੋ।   2 × 4 = 8   

 

 

 


